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1 Ubersicht AudioBox USB®96
1.1 Einleitung Bedienungsanleitung

1.1 Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir die PreSonus AudioBox USB®96 entschieden
haben. PreSonus Audio Electronics hat fiir die Herstellung der AudioBox USB96
ausschlieBlich hochwertige Bauteile verwendet, sodass dieses Gerat Ihnen tber
Jahre hinaus treue Dienste leisten wird. Mit 2 tGbersteuerungsfesten Class-A
Mikrofon-Preamps, professionellen Wandlern mit 24 Bit/96 kHz, einer integrierten
2x2 Aufnahme- und Wiedergabe-Engine fiir USB 2.0, MIDI-I/Os u.v.m. eroffnet

die AudioBox USB96 ganz neue Méglichkeiten flr die musikalische Performance
und Produktion. Sie bendétigen zusatzlich nur noch einen Computer mit USB-
Schnittstelle, ein paar Mikrofone und Kabel sowie ein paar Aktivlautsprecher (und
natdrlich Ihre Instrumente), schon kénnen Sie live oder im Studio loslegen.

Wenn Sie Fragen oder Anregungen zu diesem Produkt haben, freuen wir
uns Uber lhre Riickmeldung. Wir bei PreSonus Audio Electronics bemiihen
uns um eine stetige Weiterentwicklung unserer Produkte und freuen

uns daher sehr tiber Ihre Anregungen. Denn schlie3lich wissen Sie als
Anwender am besten, was Sie von Ihrem Equipment erwarten. Vielen
Dank fiir Ihr Vertrauen und viel Erfolg mit lhrer AudioBox USB96!

Uber dieses Handbuch: Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung
vollstédndig durch, um sich mit den Funktionen, Programmen und
Anschlussoptionen vertraut zu machen, bevor Sie Ihre AudioBox

USB96 an lhren Computer anschlieBen. Auf diese Weise kdnnen Sie
Probleme bei der Installation und Inbetriebnahme vermeiden.

In dieser Bedienungsanleitung finden Sie immer wieder Profi-Tipps, die
Ihnen helfen werden, schnell zu einem Experten fiir die AudioBox USB96

zu werden. Zusatzlich zu den Profi-Tipps haben wir im hinteren Teil des
Handbuchs noch eine Auswahl von Schritt-flir-Schritt-Anleitungen angefiigt.
Diese Tutorials behandeln alle Themenbereich von der Mikrofonaufstellung
bis hin zu empfohlenen Einstellungen fiir Equalizer und Kompressoren.

1.2 Alle Hardware-Merkmale der AudioBox USB auf einen Blick
e 24 Bit/96 kHz Samplingrate

e 2 Class A Mikrofonvorverstarker

¢ 2lInstrumenteneingange

« MIDII/O

e 2x2USB 2.0 Audio-Interface

o Kopfhorerausgang

e Analoger Monitormischer mit Balance zwischen Eingangs- und Playbacksignal
e Solides Stahl-Gehduse

e Studio One™ Artist

¢ Kompatibel mit allen gangigen Audio-Anwendungen

o Kompatibel mit Mac OS und Windows®



1 Ubersicht

AudioBox USB®96

1.3 Ubersicht iiber die Software-Funktionen von Studio One Artist Bedienungsanleitung

1.3 Ubersicht tiber die Software-Funktionen von Studio One Artist

Zum Lieferumfang aller PreSonus Audio-Interfaces gehort die Aufnahmesoftware
PreSonus Studio One Artist mit mehr als 4 GB Plug-Ins, Loops und Samples: Hier ist
alles enthalten, was Sie fiir die Aufnahme und Produktion von Musik bendtigen.

Die Kurzanleitung in Abschnitt 4 in diesem Handbuch unterstiitzt
Sie bei der Konfiguration Ihrer AudioBox USB96 und bietet einen
kurzen Uberblick tiber die Funktionen von Studio One.

14 Lieferumfang

Unbegrenzte Anzahl von Tracks, Inserts und Aux-Wegen

20 hochwertige Native Effects™ Plug-Ins: Amp-Simulation (Ampire),
Delay-Effekte (Analog Delay, Beat Delay), Distortion (RedLightDist™),
Dynamikbearbeitung (Channel Strip, Kompressor, Gate, Expander, Fat
Channel, Limiter, Tricomp™), Equalizer (Channel Strip, Fat Channel,

Pro EQ), Modulationseffekte (Autofilter, Chorus, Flanger, Phaser,
X-Trem), Halleffekte (Mixverb™, Room Reverb) sowie Audio-Werkzeuge
(Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner)

Mehr als 4 GB Loops, Samples und Instrumente, unter anderem der virtuelle
Sample Player Presence™, der virtuelle Drumcomputer Impact™, der
virtuelle Sampler SampleOne™, der virtuelle polyphone Anlog-Modeling-
Synth Mai Tai und der virtuelle subtraktive Analog-Synthesizer Mojito

Innovatives und intuitives MIDI-Mapping
Viele leistungsfahige Drag-and-Drop-Funktionen fiir einen schnelleren Workflow
Verfligbar fiir Mac OS und Windows

Neben dieser Kurzanleitung enthélt die Verpackung Folgendes:

AudioBox USB96

USB-Kabel (1,8 m)

—

AudioBox USB96

(m

AudioBox USB96 Kurzanleitung

Anleitung fiir die Studio One Tastaturbefehle

PreSonus Hinweise zur Gesundheit, Sicherheit und Konformitat

Profi-Tipp: Die mitgelieferte Software und alle Treiber fiir Ihre PreSonus AudioBox
USB96 stehen in Ihrem My.PreSonus-Benutzerkonto zum Download bereit. Besuchen
Sie http://my.presonus.com und registrieren Sie lhr Interface, um auf Ihre Downloads
und Lizenzen zugreifen zu kénnen.



2 Anschliisse

AudioBox USB®96

2.1  Anschliisse und Bedienelemente auf der Vorderseite Bedienungsanleitung

pi Anschliisse

2.1 Anschliisse und Bedienelemente auf der Vorderseite

Mic/Inst

48V

Mikrofon-/Instrumenteneingénge. Beide Kandle der AudioBox
USB96 verfligen lber Mikrofon-/Instrumenten-Combo-Eingange.
Dieser praktische Anschluss kann wahlweise einen 6,35 mm Klinken-
oder einen XLR-Stecker aufnehmen.

Mikrofoneingdnge Die XLR-Eingdnge der Kandle 1 und 2 sind mit
zwei speziellen Mikrofonvorverstarkern von PreSonus ausgestattet.
Diese Mikrofonvorverstarker eignen sich fiir nahezu jeden Mikrofontyp
wie dynamische, Bandchen- und Kondensatormikrofone.

Profi-Tipp: Dynamische und Bdndchenmikrofone (letztere sind ebenfalls dynamisch)
bendtigen in der Regel keine externe Stromversorgung. Bedenken Sie ferner, dass ein
nicht dafiir vorgesehenes Bdndchenmikrofon durch Aktivieren der Phantomspeisung
irreparabel beschddigt werden kann. Kondensatormikrofone sind viel empfindlicher als
Dynamische und Bédndchenmikrofone und benétigen in der Regel eine
Phantomspeisung von +48 V. Bitte folgen Sie den Angaben in der Bedienungsanleitung
Ihres Mikrofons.

Instrumenten-Eingange. Die 6,35 mm TS-Buchsen in den Kanalen 1 und 2
sind fir den Anschluss von Instrumenten (Gitarre, Bass etc.) ausgelegt.

Profi-Tipp: Aktive Instrumente verfiigen (iber einen internen Vorverstdrker oder geben
ihr Signal mit Linepegel aus. Aktive Instrumente sollten nicht direkt an einem
Instrumenteneingang, sondern immer (iber eine DI-Box an einem Mikrofoneingang
angeschlossen werden. Wenn Sie eine Quelle mit Linepegel an den Instrumenten-
Eingdngen auf der Vorderseite der AudioBox USB96 anschlief3en, kénnen diese nicht nur
beschddigt werden, sondern das Audiosignal kann zudem auch extrem laut und héufig
verzerrt wiedergegeben werden.

Anmerkung: Wie bei jedem Gerdit mit Audioeingdngen wird beim Anschluss eines
Mikrofons oder einer Line-Quelle sowie beim Aktivieren/Deaktivieren der
Phantomspeisung eine kurze Pegelspitze am Audioausgang lhrer AudioBox USB96
erzeugt. Wir empfehlen daher dringend, den Summenpegel und den Trim-Regler im
entsprechenden Kanal herunterzudrehen, bevor Sie ein Kabel umstecken oder die
Phantomspeisung ein- oder ausschalten. Diese einfache MalSnahme kann die
Lebensdauer Ihres Equipments um Jahre verldngern.

48-\olt Phantomspeisung. Die AudioBox USB96 bietet eine 48 V Phantomspeisung
fur die Mikrofoneingange. Driicken Sie die Taste 48V, um die Phantomspeisung fir
beide Mikrofon-Eingange zu aktivieren.

ACHTUNG: Phantomspeisung wird nur fiir Kondensatormikrofone benétigt.
Bestimmte dynamische Mikrofone, insbesondere Baindchenmikrofone,
konnen dadurch irreparabel beschadigt werden. Bitte lesen Sie die Dokumentation
Ihres Mikrofons, bevor Sie die Phantomspeisung an Ihrer AudioBox USB96

aktivieren.

XLR-Belegung fiir Phantomspeisung:

[+] Masse

Pin 1 = MASSE Pin 2 =+ Phase Pin 3 =-Phase

Input Gain/Trim-Regler. Dieser Regler bieten folgende Verstarkung:
¢ Mikrofon: 60 dB stufenloses Gain (0 bis +60 dB)

e Instrument: 40 dB stufenloses Gain (-10 dB bis +30 dB)
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2.2  Anschliisse auf der Riickseite Bedienungsanleitung

Clip
Q)

Power
)

Ubersteuerungsanzeige. Fiir jeden Kanal steht neben dem Gain-Regler eine
Clip-LED zur Verfiigung. Die roten Clip-Anzeigen leuchten auf, sobald der
Eingangspegel im Kanal 0 dBFS erreicht. Bei diesem Pegel kénnen Ubersteuerungen
(Verzerrungen) im Signal des Mic-Preamps/Line-Eingangs auftreten.

Profi-Tipp: Speisen Sie lhr System niemals mit Eingangspegeln, die (iber den
angegebenen Grenzwerten fiir die Eingangskandle liegen. Wenn Sie die A/D-Wandler
libersteuern, fiihrt das zu digitalen Verzerrungen (digitalen Ubersteuerungen), die
duBBerst unangenehm klingen und sich nicht aus der Aufnahme entfernen lassen.

Mixer. Mit Hilfe des Mixer-Reglers konnen Sie die Eingangssignale mit den
Wiedergabe-Streams Ihres Computers mischen und die Eingangssignale damit
latenzfrei (ohne Verzogerung) abhdren. Befindet sich der Regler in der Mittelstellung
(12 Uhr), sind Eingangssignal und Wiedergabestream gleich ausgesteuert. Drehen
Sie wie in der folgenden Abbildung dargestellt den Regler nach links, um den Pegel
des Eingangssignals im Verhdltnis zum Wiedergabe-Stream anzuheben, und nach
rechts, um den Wiedergabe-Stream im Verhaltnis zum Eingangssignal anzuheben.

9,

Inputs .. Playback
Mixer

Einginge| il Playback

-

Profi-Tipp: Wenn Sie Ihren Monitor-Mix (iber Studio One oder eine andere DAW
abhdren, missen Sie den Mixer-Regler in jedem Fall vollsténdig in die Stellung Playback
bringen. Wenn Sie sowohl den Eingang als auch den Playback Stream abhéren,
entsteht eine Dopplung, die das Monitoring erschwert.

Phones. Der Regler Phones steuert die Lautstarke des Kopfhorerausgangs auf der
Gerateriickseite. Der Kopfhorerverstarker ist relativ leistungsstark und bis 11
skaliert - verwenden Sie die Maximaleinstellung mit besonderer Vorsicht.

Main. Der Main-Regler steuert den Ausgangspegel fiir die Main-Ausgange auf der
Ruickseite der AudioBox USB96 im Bereich von -80 dB bis 10 dB.

Power-LED. Diese LED leuchtet blau, wenn die AudioBox USB96 tiber USB
ordnungsgemal mit Strom versorgt und synchronisiert wird.

2.2 Anschliisse auf der Riickseite

O

O
@

6,35 mm Phones-Buchse (Kopfhérer) Hier schlieBen Sie lhren Kopfhorer an lhrer
AudioBox USB96 an.

Main-Ausgange. Das sind die Hauptsummenausgdnge lhrer AudioBox USB96. Der
Ausgangspegel fiir die Main-Ausgange wird Gber den Main-Lautstarkeregler auf
der Gerdtevorderseite eingestellt.

Profi-Tipp: Um die Wiedergabe Ihres Computers abzuhéren, mtissen Sie Lautsprecher
und/oder Kopfhérer direkt an Ihrer AudioBox USB96 anschlief3en.



2 Anschlisse AudioBox USB®96
2.3  Anschlussdiagamm Bedienungsanleitung

MIDI-Buchsen. MIDI steht fiir,Musical Instrument Digital Interface”. Uber
die MIDI-Ein- und -Ausgdnge ist der Anschluss und die Kommunikation mit
externen MIDI-Geraten moglich. Eine Funktion dieser Ports ist das MIDI-
Sequencing - allerdings kénnen Sie das MIDI-Protokoll flir weit mehr als fir
Instrumente und das Sequencing nutzen.

Profi-Tipp: MIDI ist nicht Audio, sondern wird nur zum Triggern oder Steuern
von Audioquellen (wie Plug-Ins oder Synthesizern) genutzt. Im MIDI-Betrieb
mdissen Sie sicherstellen, dass Ihre MIDI-Daten auf das richtige Hard- oder
Software-Gerdt gespeist bzw. von diesem empfangen werden. Wenn das Gercit
Audiosignale ausgibt, miissen Sie diese auf einen Eingangskanal lhrer AudioBox
USB96 zurlickfiihren. Weitere Informationen zum MIDI-Setup und -Einsatz finden Sie in
den Handblichern Ihrer MIDI-Gerdite.

USB-Port. SchlieBen Sie hier das USB-Kabel an, um Ihre AudioBox USB96 mit Ihrem
Computer zu verbinden. Die AudioBox USB96 wird (iber diese Bus-Verbindung mit
Spannung versorgt und bendtigt daher keine externe Stromversorgung. lhre
AudioBox USB ist mit beide USB-Port-Typen (2.0 und 3.0) kompatibel.

USB

23 Anschlussdiagamm
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3 Anschluss an einen Computer AudioBox USB®96
3.1 Installation unter Windows Bedienungsanleitung

3 Anschluss an einen Computer

Ihre AudioBox USB96 ist ein leistungsstarkes USB 2.0 Audio-Interface
mit professionellen Audiowerkzeugen und einer flexiblen Monitoring-
Steuerung. Besuchen Sie vor dem Anschluss an den Computer die
Seite www.presonus.com/products/AudioBoxUSB96/techspecs, um

sich Uber die aktuellen Systemvoraussetzungen zu informieren.

Hinweis: Die Prozessorgeschwindigkeit, die RAM-Gré3e sowie die Kapazitdt und
Geschwindigkeit der Festplatten haben einen entscheidenden Einfluss auf die Leistung.
Ein schnellerer Prozessor und mehr RAM verringern die Latenz (Verzégerung) und
steigern die allgemeine Leistung.

Das Installationsprogramm fiir Universal Control fir Windows steht in [hrem
My.PreSonus-Benutzerkonto zum Download zu Verfligung. Diese Installation
umfasst auch die ASIO und WDM-Treiber fiir die AudioBox USB96. Dazu miissen
Sie sich allerdings zuerst auf http://my.presonus.com in lhr Benutzerkonto
einloggen oder ein Konto anlegen, um Ihre AudioBox USB96 zu registrieren.

Im Anschluss an die Registrierung stehen dann alle Software-Downloads in
Ihrem My PreSonus Benutzerkonto bereit. Detaillierte Informationen finden

Sie in der Kurzanleitung aus dem Lieferumfang lhrer AudioBox USB96.

3.1 Installation unter Windows

Laden Sie das Installationsprogramm fiir Universal Control herunter und starten Sie
es auf dem Computer, an dem Sie Ihre AudioBox USB96 anschlieBen m&chten.. Das
Installationsprogramm fiihrt Sie durch alle Installationsschritte zur Installation von
Universal Control und den ASIO- und WDM-Treibern. Lesen Sie bitte jede Meldung
aufmerksam durch, damit Sie Ihre AudioBox USB96 nicht zu friih anschlieBen.

Profi-Tipp: Es empfiehlt sich, aktive Anti-Viren-Programme voriibergehend zu beenden,
um Probleme bei der Installation zu verhindern.

3.1.1 Universal Control Al (nur Windows)

SETTINGS

Universal Control

UNIVERSAL CONTROL

AudioBox USB96

Sample Rate 48.0 kHz
Clock Source Internal

Safe Mode Safe Mode 1

AudioBox USB 96

Sample Rate. Hier verandern Sie die Samplingrate.

Sie kénnen die Samplingrate auf 44,1, 48, 88,2 oder 96 kHz einstellen.
Eine hohere Samplingrate sorgt flir eine bessere Aufnahmequalitat,
allerdings steigt parallel auch die DateigroRe und der Bedarf an System-
Ressourcen, die zur Verarbeitung der Audiodaten notwendig sind.

Safe Mode. Hier wird die Grée des Eingangspuffers eingestellt.

In diesen Modi kdnnen Sie die Gro3e des Eingangspuffers einstellen, um die
Leistung lhres Computers zu optimieren. Wenn Sie den Safe-Modus anpassen,
wird die Block-GroBe automatisch fiir eine optimale Performance angepasst.

Block Size. Hier stellen Sie die Puffergrée ein.

In diesem Meni kann die Buffer-Gro3e auf Werte zwischen 64 und
8.192 Samples eingestellt werden. Durch ein Absenken der PuffergroBRe


http://www.presonus.com/products/AudioBoxUSB96/techspecs
http://my.presonus.com

3 Anschluss an einen Computer AudioBox USB®96
3.2 Installation unter Mac OS X Bedienungsanleitung

minimieren Sie die Latenz. Gleichzeitig werden héhere Anforderungen

an die Leistung lhres Computers gestellt. Grundsatzlich sollten Sie die
Puffergrof3e so niedrig einstellen, dass Ihr System bei diesem Wert problemlos
arbeitet. Wenn Artefakte wie Poppgerausche. Klicks oder Verzerrungen

im Audiopfad auftreten, heben Sie zuerst die Puffergro3e an.

Anmerkung: Wenn Sie die Blockgrdf3e anpassen, wird der Safe-Modus automatisch fiir
die bestmdgliche Performance abgeglichen.

3.2 Installation unter Mac OS X

Die AudioBox USB96 ist in Mac OS direkt mit Core Audio
kompatibel, sodass kein zuséatzlicher Treiber installiert werden muss.
Schlie3en Sie lhr Interface einfach an Ihrem Computer an.

33 Betrieb der AudioBox USB96 mit anderen bekannten Audioprogrammen

Eine ausfiihrliche Anleitung zur Einrichtung von Studio One Artist sowie ein
kurzes Tutorial zu den wichtigsten Funktionen finden Sie in Abschnitt 4 in diesem
Handbuch. Natirlich kénnen Sie lhre AudioBox USB96 mit praktisch jeder Audio-
Aufnahme-Anwendung verwenden, die Core Audio oder ASIO untersttzt.
Informationen zur Auswahl des Treibers fiir Inre AudioBox USB96 als Audiogerat
in Ihrer Audioanwendung erhalten Sie in der zugehdrigen Dokumentation.

Im Folgenden finden Sie eine grundlegende Anleitung zur Treiber-
Konfiguration in einigen bekannten Audioprogrammen.

Ableton Live
1. Starten Sie Ableton Live.
2. Wahlen Sie Optionen | Voreinstellungen | Audio.
3. Wahlen Sie als Treibertyp ASIO | Audiogerat: ASIO PreSonus AudioBox USB96.
4. Wabhlen Sie Eingangskonfig. und aktivieren Sie
die gewlinschten Eingangskanale.
5. Wahlen Sie Ausgangskonfig. und aktivieren Sie
die gewiinschten Ausgangskanale.
Apple Logic
1. Starten Sie Logic.
2. Wahlen Sie Logic | Einstellungen | Audio.
3. Wahlen Sie den Reiter,Gerdte"” aus.
4. Setzen Sie im Reiter,Core Audio” den Haken im Feld ,Aktiviert”.
5. Wabhlen Sie aus der Gerateliste den Eintrag PreSonus AudioBox USB96.
6. Sie werden gefragt, ob Sie Logic neu starten mdchten. Starten Sie Logic neu.
7. lhre AudioBox USB96 bietet spezielle I/O-Labels, um den
Workflow zu beschleunigen. Um diese Labels in Logic zu
nutzen, wahlen Sie Optionen | Audio | I/O Labels aus.
8. In der zweiten Spalte des neuen Fensters sind die 1/0-
Labels des Treibers aufgefiihrt. Aktivieren Sie die Labels fiir
Ihre AudioBox USB96. Schliel3en Sie das Fenster.
Avid Pro Tools 10+

1. Starten Sie Pro Tools.

2. Wahlen Sie Setup | Hardware und dort in der Gerateliste
den Eintrag ,AudioBox USB96". Klicken Sie auf OK.

3. Wabhlen Sie Setup | Playback Engine und wéhlen Sie in der Auswabhlliste
ganz oben den Eintrag AudioBox USB96. Klicken Sie auf OK.
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Cakewalk Sonar

Cubase

w

N o vk

©

10.

Starten Sie Sonar.
Wabhlen Sie Options | Audio... und klicken Sie auf den Reiter,,Advanced”.

Stellen Sie den Treiber-Modus auf,ASIO." ein (Anmerkung: Fiir Pro-Audio-
Anwendungen sollten Sie in jedem Fall ASIO anstelle von WDM verwenden).

Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Starten Sie Sonar neu.
Wahlen Sie Options | Audio... und klicken Sie auf den Reiter Drivers.

Markieren Sie alle Ein- und Ausgangs-Treiber, deren Namen
mit,PreSonus AudioBox USB96" beginnen.

Wahlen Sie Options | Audio... und klicken Sie auf den Reiter ,General”.

Stellen Sie die Option ,Playback Timing Master” auf
»PreSonus AudioBox USB96... DAW Out 1“ ein.

Stellen Sie die Option ,Recording Timing Master” auf
,PreSonus AudioBox USB96... Mic/Inst 1” ein.

Starten Sie Cubase.
Wahlen Sie Gerate | Gerate konfigurieren.

Wahlen Sie aus der Spalte Gerdte im Gerate-Setup
den Eintrag,VST-Audiosystem” aus.

Wahlen Sie als ASIO-Treiber den Eintrag PreSonus AudioBox USB96 aus.
Klicken Sie auf ,Wechseln”, um den AudioBox USB96-Treiber zu aktivieren.

Nach erfolgreicher Treiberauswahl kénnen Sie unter Gerate | VST-
Verbindungen die gewiinschten Ein- und Ausgange aktivieren.
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Kurzanleitung fiir Studio One Artist

Tmese oo M

Chord Pad Ly

Chord Pad

44.1 kHz 00:04:28.974 00:01:18.545 ~ 4 /4 110.00
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Als registrierter Benutzer einer AudioBox USB96 erhalten Sie zudem die
Aufnahme- und Produktionssoftware Studio One Artist. Egal, ob Sie lhr erstes
oder 15. Album aufnehmen - Studio One Artist bietet alle notwendigen
Werkzeuge, um eine Darbietung perfekt aufzunehmen und zu mischen.

Profi-Tipp: Als geschdtzter PreSonus-Kunde sind Sie zudem zu einem verglinstigten
Upgrade auf Studio One Professional berechtigt. Weitere Einzelheiten tiber das Studio
One Upgrade-Programm fiir PreSonus-Kunden finden Sie unter https.//shop.presonus.
com/products/software/studio-one-prods.

4.1 Installation und Autorisierung

Nachdem Sie die Audio-Interface-Treiber installiert und Ihr Audio-Interface
an Ihren Computer angeschlossen haben, kénnen Sie die mitgelieferte
Musikproduktionssoftware PreSonus Studio One Artist zur Aufnahme,
Mischung und allgemein zur Produktion von Musik verwenden. Um

Studio One Artist zu installieren, loggen Sie sich in Ihr My.PreSonus-

Konto ein und registrieren lhre AudioBox USB96. Mit der Registrierung
Ihrer Hardware in lhrem My.PreSonus-Konto wird der Produktschlissel

fur Studio One Artist automatisch Ihrem Konto hinzugefiigt.

Herunterladen und Ausfiihren des Studio One Installationsprogramms

2 W @ @
s Loam

MyProSonus My Products  Sups

Studio One 3 Artist

V3.0.0 build 32964

To install this software...

stop1:

Dovnioad Installer for Mac
View OtterSysterrs
View Provious Vorsons

Presence XT Core Acoustic Guitars Presence XT Core Basses Presence XT Core Electric Guitars. Presence XT Core Keyboards

00owics 0D

Prasence XT Core Malets Presence XT Core Percussion and Prosence XT Core Strings Prasence XT Core Brass
Vocals

Fir die Installation laden Sie das Installationsprogramm von
Studio One Artist von lhrem My.PreSonus-Konto auf den
Computer herunter, den Sie verwenden moéchten.


https://shop.presonus.com/products/software/studio-one-prods
https://shop.presonus.com/products/software/studio-one-prods

4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist AudioBox USB®96
4.2  Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

Windows: Starten Sie das Installationsprogramm fiir Studio One
Artist und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Mac: Ziehen Sie die Anwendung Studio One Artist in den
Programm-Ordner auf lhrer Mac-Festplatte.

Autorisierung von Studio One

Wenn Sie Studio One auf lhrem Computer zum ersten Mal starten, miissen
Sie lhre My.PreSonus-Kontoinformationen eingeben. Nach der Eingabe
Uberprift Studio One, ob lhr Konto verfligbare Produktschlissel fir
Studio One enthalt. Wahlen Sie in den Produktschliissel aus und klicken
Sie auf die Aktivieren-Schaltflache. Fiir die Autorisierung und Aktivierung
muss lhr Computer tGiber eine Internetverbindung verfligen.

Installation der Bundle-Inhalte fiir Studio One Artist

Zum Lieferumfang von Studio One Artist gehdren zahlreiche Demos,
Instrumenten, Loops und Samples. Studio One Artist wird im Bundle mit
allen Extras ausgeliefert, die Sie fiir die Musikproduktion benétigen.

Package Size Status
v 4 B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95 GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

Check for Available Downloads Install

Wenn Sie Studio One zum ersten Mal starten, werden Sie aufgefordert, die
zugehdorigen Inhalte zu installieren. Wahlen Sie die gewlinschten Inhalte
aus und klicken Sie auf,Installieren”. Die Inhalte werden dann automatisch
von Ihrem My PreSonus Konto heruntergeladen und installiert.

Profi-Tipp: Unter Umstdnden werden Sie aufgefordert, Ihre My PreSonus Kontodaten
anzugeben. Wenn Sie die Option ,Meine Zugangsdaten speichernX” auswdihlen,
kénnen Sie in Zukunft direkt auf Ihre Kéufe im PreSonus Marketplace zugreifen.

4.2 Einrichten von Studio One

Studio One Artist arbeitet eng mit den PreSonus Interfaces zusammen und
bietet somit eine einzigartige Integration und eine vereinfachte Einrichtung.
Wenn Sie Studio One Artist starten, wird automatisch die Startseite gedffnet.
Auf dieser Seite bieten sich Moglichkeiten zur Dokumenten-Verwaltung und
Gerate-Konfiguration sowie adaptierbare Kiinstler-Profile, ein News-Feed
sowie Links zu Demos und Anleitungen von PreSonus. Wenn |hr Computer
mit dem Internet verbunden ist, werden diese Links aktualisiert, sobald

neue Anleitungen auf der PreSonus-Webseite angeboten werden.

Vollstandige Informationen zu allen Aspekten von Studio One Artist finden
Sie im Referenzhandbuch, das im PDF-Format tber das Hilfe-Meni von Studio
One zur Verfligung steht.. Die Informationen in dieser Anleitung decken nur
die grundlegenden Aspekte von Studio One Artist ab und sollen dabei helfen,
das Programm so schnell wie moglich einzurichten und damit aufzunehmen.
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4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist AudioBox USB®96
4.2  Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

4.2.1  Konfiguration von Audiogeraten

In der Mitte der Startseite wird der Bereich ,Einstellungen” dargestellt.
Studio One Artist durchsucht Ihr System automatisch nach allen
verfligbaren Treibern und wahlt einen Treiber aus. Sofern ein PreSonus-
Treiber zur Verfligung steht, wird dieser automatisch ausgewahlt.

Setup

AudioBox USB96

44.1 kHz

Configure Audio Device....
Configure External Davices...

Klicken Sie auf den Link,Audiogerat einstellen’, um den
Treiber fir lhr Audio-Interface auszuwahlen.

.

Wahlen Sie aus dem Auswahlmenii ,Audiogerat” den Eintrag
+~AudioBox USB96". Auf dieser Seite kdnnen Sie auch die
Pufferblockgrof3e anpassen. Klicken Sie abschlieBend auf,OK".

Preferences

© B © @ %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Audio Device AudioBox USB

Device

Proces

Use Ci

Input Latency 3.97 ms / 175 samples

Output Latency 3.24 ms /143 samples

Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth 32

Cancel

4.2.2  Konfiguration von MIDI-Geraten

Uber das Fenster ,Externe Gerate” in Studio One Artist kénnen Sie lhre
MIDI-Masterkeyboards, Ihre Expander und lhre MIDI-Bedienoberflachen
einrichten. Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Ihre MIDI-Masterkeyboards
und Expander einrichten. Im Referenzhandbuch in Studio One

finden Sie Anleitungen zur Einrichtung anderer MIDI-Gerate.

Wenn Sie ein MIDI-Interface oder ein USB-Controller-Keyboard eines
Drittanbieters verwenden, mussen Sie die Treiber flir diese Gerate installieren,
bevor Sie mit diesem Abschnitt fortfahren. Lesen Sie bitte die Dokumentation
lhrer MIDI-Hardware, in der alle Installationsschritte beschrieben sind.

Einrichten eines MIDI-Keyboard-Controllers

Ein MIDI-Keyboard-Controller ist ein Hardware-Gerat, das zum Einspielen sowie zur
Steuerung anderer MIDI-Gerate, virtueller Instrumente und zum Bearbeiten von

1



4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist AudioBox USB®96
4.2  Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

Software-Parametern dient. In Studio One Artist werden diese Gerate als Keyboards
bezeichnet und diese miissen zuerst eingerichtet werden, bevor man sie nutzen
kann. In einigen Fallen dient Ihr MIDI-Keyboard-Controller auch als Klangerzeuger.
In Studio One Artist werden die Controller-Funktionalitat und die Klangerzeugung
als zwei separate Gerate angesehen: als ein MIDI-Keyboard-Controller und als ein
Klangerzeuger. Die MIDI-Bedienelemente (Klaviatur, Regler, Fader etc.) werden als
Keyboard eingerichtet. Das Soundmodul wird dagegen als Instrument angemeldet.

Sie konnen lhre externen MIDI-Geréte (iber den Bereich Einstellungen auf der
Startseite konfigurieren. Bevor Sie einen neuen Song fir die Aufnahme einrichten,
sollten Sie sich einen Moment Zeit nehmen und die externen Gerédte konfigurieren.

Verbinden Sie den MIDI Out lhres externen MIDI-Controllers mit
einem MIDI In lhrer AudioBox USB96 oder eines anderen MIDI-
Interfaces. Sofern Sie einen USB-MIDI-Controller verwenden,
verbinden Sie ihn mit lhrem Computer und schalten Sie ihn ein.

1. Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Einstellungen auf den Link
LExterne Gerate einstellen”, um das Fenster ,Externe Gerate” zu 6ffnen.

Setup

AudioBox USB96
44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Dt‘wces...

2. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufiigen”. Das
Fenster,Gerat hinzufligen” wird gedffnet.

© B @ @ %

General Locations Audio Setup  External Devices  Advanced

Name Send To Receive From CkTe In

Edit... Remove  Placement... Reconnect...

' Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup

12



4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist AudioBox USB®96
4.2  Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

3. Wahlen Sie im Meni auf der linken Seite Ihren MIDI-Controller
aus der Hersteller/Gerate-Liste. Sofern Ihr MIDI-Controller nicht
aufgefihrt ist, wahlen Sie den Eintrag,Neues Keyboard”. An
diesem Punkt konnen Sie den Namen Ihres Keyboards anpassen,
indem Sie den Hersteller und den Geratenamen angeben.

w New Keyboard
New Instrument
New Control Surface Manufacturer
» Bl Access
» B Acom Instruments

Device Model New Keyboard

Device Name New Keyboard

> AKAI Generic MIDI Keyboard, use for
» B Behringer (] unknown gear. This device model

features MIDI Leam. Connecting
> CME the send port is optional.

» Bm Doepfer
> E-MU

» m Edirol

> I Evolution
»@m Frontier MIDI Channels Al

» B JLCooper 12 3 456 7 8 9 101112 13 14 15 16
» B Keyfax

» B KORG Receive From MIDI Port #1

» @ M-Audio Filter Aftertouch

» B Mackie Program Change

> NI Pitch Bend

» lm Peavey Controllers

» Bm PreSonus

> I Yamaha

Send To None

Split Channels

/| Default Instrument Input

Cancel

4. Sie missen zudem festlegen, welche MIDI-Kanale zur
Kommunikation mit diesem Keyboard benutzt werden. In den
meisten Fallen sollten Sie alle MIDI-Kanale anwahlen. Wenn Sie
sich nicht sicher sind, wahlen Sie einfach alle 16 Kanale an.

5. In Studio One kdnnen Sie bestimmte Steuerbefehle herausfiltern.
Wenn Sie in Studio One beispielsweise Aftertouch-, Pitch-Bend-,
Programmwechsel- oder sogar alle CC-Befehle ignorieren
mochten, stellen Sie den Filter entsprechend ein.

6. Wahlen Sie im Auswahlmeni ,Empfangen von” den MIDI-Eingang lhres
MIDI-Interfaces ein, auf dem Studio One Artist MIDI-Daten empfangen
soll (also den MIDI-Port, an dem |hr Keyboard angeschlossen ist).

Profi-Tipp: Wdihlen Sie im Auswahimenti,Senden an” den MIDI-Interface-Ausgang aus,
liber den Studio One Artist MIDI-Daten an den Klangerzeuger ausgibt. Sofern lhr
Keyboard-Controller keine MIDI-Daten von Studio One empfangen muss, treffen Sie
hier keine Auswabhl.

7. Wenn Sie nur dieses eine Keyboard zur Steuerung lhrer externen Synthesizer
und virtuellen Instrumente verwenden, sollten Sie das Feld neben dem Eintrag
LStandardinstrumenteneingang” aktivieren. Dadurch wird lhr Keyboard in
Studio One Artist automatisch zur Steuerung aller MIDI-Gerate genutzt.

8. Klicken Sie auf,OK".

Wenn Sie einen Klangerzeuger anschlieBen mochten, lassen Sie das Fenster
LExterne Gerate” gedffnet und wechseln zum nachsten Abschnitt. Wenn
nicht, schlieBen Sie das Fenster und springen zum nachsten Abschnitt.

Einrichten eines externen MIDI-Klangerzeugers

MIDI-Instrumenten-Controller (Keyboards, MIDI-Gitarren etc.) geben
musikalische Informationen als MIDI-Daten an Klangerzeuger und virtuelle
Instrumente aus, die daraufhin die angesteuerten Sounds wiedergeben.
Klangerzeuger sind entweder Standalone-Expander oder, wie z. B. bei
Keyboard-Synthesizern, in ein MIDI-Instrument integriert. In Studio One
Artist werden alle Klangerzeuger als Instrumente bezeichnet. Nachdem
Sie lhren MIDI-Keyboard-Controller eingerichtet haben, nehmen Sie sich
einen Moment Zeit und konfigurieren Sie Ihren Klangerzeuger.
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4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist AudioBox USB®96
4.2  Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

Verbinden Sie den MIDI In |hres externen Soundmoduls mit dem
MIDI Out lhrer AudioBox USB96 bzw. Ihres MIDI-Interfaces.

1. Im Fenster ,Externe Gerdte” klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufligen”

© B @ @ %

General Locations Audio Setup  Extenal Devices.

Send To Receive From CkTe In

Edit... Remove  Placement... Reconnect...

' Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup

2. Wahlen Sie im Mend auf der linken Seite Ihr Gerat aus. Sofern lhr
Instrument nicht aufgefiihrt ist, wahlen Sie den Eintrag ,Neues
Instrument”. An diesem Punkt kdnnen Sie den Namen |hres Keyboards
anpassen, indem Sie den Hersteller und den Gerdatenamen angeben.

w New Keyboard
] New Instrument
New Control Surface Manufacturer

» B Access

Device Model New Instrument

Device Name New Instrument
» B Acom Instruments

> AKAI Use to play an external MIDI
. Instrument and record controller
4 Behringer
— 9 movements. When connecting the
[ e receive port, be careful to avoid

doubled events if the same port is
DL BREAS used by a Keyboard device.
> E-MU

> B Edirol
» I Evolution
» BB Frontier

» B JLCooper
) Keyfax Send To MIDI Port #1

Receive From None

» M KORG
» I M-Audio MIDI Channels All

» B Mackie 1.2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16

»im NI + Send MIDI Clock
» lm Peavey

» B PreSonus
» B Yamaha

Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

Cancel

3. Legen Sie zudem fest, welche MIDI-Kandle zur Kommunikation
mit diesem Soundmodul benutzt werden. In den meisten Fallen
sollten Sie alle MIDI-Kanale anwahlen. Wenn Sie sich nicht
sicher sind, wahlen Sie einfach alle 16 MIDI-Kanale an.

4. Im Auswahlmeni,Senden an” wahlen Sie den MIDI-Interface-Ausgang
aus, tber den Studio One Artist MIDI-Daten an den Klangerzeuger ausgibt.
Klicken Sie auf,OK" und schlielen Sie das Fenster ,Externe Gerate”

Nun sind bereit fir Ihre ersten Aufnahmen mit Studio One Artist.

Im weiteren Verlauf dieser Kurzanleitung erfahren Sie, wie
Sie einen Song einrichten. Zudem erhalten Sie grundlegende
Workflow-Tipps zur Navigation in Studio One Artist.
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4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist

4.3

4.3

Anlage eines neuen Songs

Anlage eines neuen Songs

AudioBox USB®96
Bedienungsanleitung

Nachdem Sie lhre Audio- und MIDI-Geréte konfiguriert haben,
werden wir jetzt einen neuen Song anlegen. Zunéachst stellen
wir das Standard-Audio-Ein/Ausgabegerat ein.

1.

2.

Wahlen Sie auf der Startseite ,Neuen Song erstellen”.

Create a new Song

Im Fenster,Neuer Song” benennen Sie lhren Song und wahlen das
gewtlinschte Verzeichnis aus. Wie Sie sehen, werden auf der linken
Seite nun Vorlagen angeboten. Diese Vorlagen enthalten vorbereitete
Setups fiir verschiedene Gerate und Aufnahmesituationen. In diesem
Abschnitt wird die Anlage eines Songs mit einer leeren Session erklart.

Styles

|
¥

@
P

Interfaces User

Empty Song

Create an empty song
Band Recording

16 Track band recording
House/Techno

Use for House and Technc
Instruments Set

Loads a set of Studio One
Mixed Arrange

Various Instruments and a
Multitrack Recording
Simple multitrack recordin
Piano Ballad

Pop template with Piano, !
Rock Band

Rock Band recording sess
Singer/Songwriter
Template for Guitar & Voc
Vocal + Guitar

Song Title My First Song

/Users/wsmith/Documents/StudioOne..ongs ...

Sample Rate 44.1 kHz

Resolution 24 Bit
Timebase Bars
Song Length 5:00 min
Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4/ 4

v Stretch audio files to Song tempo

Empty Song

Create an empty song

Cancel OK
W

3. Wahlen Sie aus der Liste die Vorlage ,Leerer Song” aus. Hier sollten Sie dem
Song einen Namen geben und die bevorzugte Samplingrate und Wortbreite
fur die Aufnahme und die Wiedergabe einstellen. Sie kdnnen zudem die
Lange lhres Songs und das Zeitformat fiir das Zeitlineal (Takte, Sekunden,
Samples oder Frames) festlegen. Klicken Sie abschlie3end auf,OK".

Profi-Tipp: Sofern Sie Loops in Ihren Song importieren méchten, aktivieren Sie die
Option ,Audiodateien dem Songtempo anpassen’. Loops werden damit mit dem
richtigen Tempo importiert.
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Anlage eines neuen Songs

Konfiguration der Audio-Anschliisse

1. Wahlen Sie im Song-Meni den Eintrag,Songeinstellungen’,

um die Samplingrate und die Auflésung einzustellen
sowie lhre Audio-Anschlisse zu konfigurieren.

Studio One

File Edit

Slhel Track Event Audio Tra

Import File... 30
Export Mixdown... #E
Export Stems... T R8E

Update Mastering File...
Add to Project | 4

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \

2. Klicken Sie auf den Reiter,Audio I/0"

»@®»

Audio I/O Setup

AudioBox USB®96
Bedienungsanleitung

3. Aktivieren Sie im Reiter ,Eingange” alle Eingange lhres Audio-Interfaces, die Sie

nutzen mochten. Wir empfehlen, dass Sie fir jeden Eingang lhres Interfaces
einen Mono-Eingang anlegen. Sofern Sie auch stereophone Aufnahmen
erstellen mochten, sollten Sie zudem einige Stereo-Eingdnge anlegen.

@ A ‘@

General Meta Information Audio I/O Setup

[CLE%S) .

s &

VW

AudioBox USBOE & &

<& <&
Input 1 1N

Input 2 2 M

Inputs 1 8 2 NN

Add (Mono)  Add (Stereo)  Remove  Make Default

Preferences Song Setup Cancel

OKW
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4 Kurzanleitung fiir Studio One Artist
4.3  Anlage eines neuen Songs

4. Klicken Sie auf den Reiter,Ausgange’, um alle Ausgéange lhres Audio-

Interfaces zu aktivieren. In der rechten unteren Ecke finden Sie das
Auswahlmenii Vorhoren” Hier kdnnen Sie den Ausgang wahlen, iber
den Sie die Audiodateien vor dem Import in Studio One Artist vorhoren
koénnen. Grundsatzlich sollte das der Main-Ausgangs-Bus sein.

@ A e

General Meta Information  Audio I/O Setup

s %
| ses

AudioBox USB96

Main L/R

Add (Mono)  Add (Stereo) Remove Make Default Audition

Preferences Song Setup Cancel

Profi-Tipp: Sofern diese I/O-Konfiguration bei jedem Start von Studio One Artist
verfligbar sein soll, klicken Sie auf die Schaltfléche ,Als Standard”

4.3.2  Anlage von Audio- und Instrumenten-Spuren

1.

In der linken oberen Ecke des Arrange-Fensters sehen Sie mehrere
Schaltflachen. Die Schaltflache ganz rechts ist die Schaltflache
LSpuren hinzufligen” Klicken Sie auf diese Schaltflache,

um das Fenster,Spuren hinzufligen” zu 6ffnen.

® O O

Add Tracks [T]

Im Fenster ,Spuren hinzufligen” kdnnen Sie den Namen und die Farbe
der Spur festlegen, ein bestehendes Effekt-Preset hinzufligen und

die physikalischen Ein- und Ausgange der Spur festlegen. Vor allem
stellen Sie hier die Anzahl und die Typ der neuen Spuren ein.

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output (VET Ascending

OK

i

Audio. Verwenden Sie diesen Spurtyp fir die Aufnahme
und die Wiedergabe von Audiodateien.

AudioBox USB®96
Bedienungsanleitung
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Instrument. Dieser Spurtyp dient zur Aufnahme und Wiedergabe von MIDI-Daten
zur Steuerung externer MIDI-Gerate oder virtueller Instrumenten-Plug-Ins.

Automation. Verwenden Sie diesen Spurtyp zur Anlage von
Parameter-oder Kanal-Automatisierungen fiir lhre Session.

Ordner. Dieser Spurtyp dient zur Organisation lhrer Session
und zur gleichzeitigen Bearbeitung mehrerer Spuren.

Profi-Tipp: Sofern Sie fiir jeden vorhandenen Eingang eine Spur erzeugen méchten,
wdhlen Sie einfach im Spur-Menti den Eintrag ,Spuren fiir alle Eingédnge hinzufiigen”
Aufn.-  Spur-

Mute  pereit  name
Monitor

Farbe der
Spur

ST/Mono -

Audio- bloge
Eingangs- Input 1 - Front Left

quellenwahl Fe} Input 2 - Front Right

Audio 1/0 Setup

Anmerkung: Instrumenten- und Audiospuren sind fast identisch. In der
Eingangsquellen-Liste fiir Instrumentenspuren sind die verfligbaren MIDI-Gerdte sowie
alle im Song enthaltenen virtuellen Instrumente aufgefiihrt.

43.3  Aufnahme auf eine Audiospur

1. Um eine Aufnahme zu starten, legen Sie tber das Men( ,Spuren
hinzufiigen” eine Audiospur an, wahlen als Eingang Input 1 Ihres
Audio-Interfaces und schlieBen an diesen Eingang ein Mikrofon an.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Output Main Ascending

Cancel OK

Y

2. Schalten Sie die Spur aufnahmebereit. Heben Sie den Pegel von Input
1 lhres Audio-Interfaces an, wahrend Sie in das Mikrofon sprechen. Die
Pegelanzeige in Studio One Artist sollte nun entsprechend ausschlagen.
Steuern Sie das Gain auf einen maximalen Eingangspegel aus, bei dem
gerade noch keine Ubersteuerungen (Verzerrungen) auftreten.

1 M s el Audio! ah

Input 1 v+ O

Sie sind bereit flr lhre erste Aufnahme! Ausfiihrliche Informationen
finden Sie im Studio One Referenzhandbuch, das Sie unter dem
Menupunkt,Hilfe | Studio One Benutzerhandbuch” finden.
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4.3  Anlage eines neuen Songs Bedienungsanleitung

434  Hinzufugen virtueller Instrumente und Effekte

Sie kénnen Plug-Ins und Instrumente per Drag-and-Drop aus dem
Browser in lhren Song einfligen. Zudem konnen Sie Effekte oder
Gruppen von Effekten von einem Kanal auf einen anderen ziehen, in
zuvor angelegte Effekt-Ketten einfligen und lhre bevorzugten virtuellen
Instrumenten-Presets laden, ohne durch ein MenU zu blattern.

Offnen des Browsers.

In der rechten unteren Ecke des Arrange-Fensters
stehen drei Schaltflachen zur Verfligung:

Edit Mix Browse

Edit. Die Edit-Schaltflache 6ffnet und schliet den Audio/MIDI-Editor.
Mix. Die Mix-Schaltflache 6ffnet und schlie8t das Mixer-Fenster.

Browse. Die Browse-Schaltflache 6ffnet den Browser, in dem alle verfligbaren
virtuellen Instrumente, Plug-In-Effekte, Audio- und MIDI-Dateien sowie der Pool
der Audiodateien eingeblendet sind, die in der aktuellen Session geladen sind.

Virtuelle Instrumente per Drag-and-Drop hinzufiigen

Um lhrer Session virtuelle Instrumente hinzuzufligen, 6ffnen Sie den
Browser und klicken auf die Schaltflache ,Instrumente” Wahlen Sie

im Instrument-Browser das Instrument oder eines seiner Patches und
ziehen Sie es in das Arrange-Fenster. Studio One Artist erzeugt daraufhin
automatisch eine neue Spur und ladt das Instrument als Eingang.

4.4 # Instruments Effects Loops Files Cloud Pool O

Sort by: Vendor (]
» @0 Multi Instruments
» B Note FX
» I Apple
4 (I PreSonus
» W Impact
» Wl Mai Tai
4 W Mojito
default
> B PreSonus
Acid Dreams
Basslead
Bouwow

W

Buzzing

Insert Instrument on new Instrument Track: [eleCl
Mojito: Basslead btrabass
Clavinet

Deep Pulse
Demoscene
Dinky Mole
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Effekte per Drag-and-Drop hinzufiigen

Um einen Plug-In-Effekt in eine Spur einzufiigen, klicken Sie auf

die Schaltflache ,Effekte” und wahlen im Effekte-Browser ein Plug-
In oder eines seiner Presets aus. Ziehen Sie das gewiinschte Element
auf die Spur, in der Sie den Effekt anwenden mochten.

Bars v Adaptive v |.=. ..| .|. ffie v+ H & St Song v Project

Timebase Snap

3.4 4 - 43 44 #A Instruments | Effects Loops Files Cloud Pool O
P | S i S s 0
Sortby:  Flat ()

» [FX Fat Channel
» FX Flanger

) EX Gate
Add FX on Channel "Audio!":

Groove Delay: Clean Filters

» B PreSonus
Bassreso 64 + Filtered 8th
Clean Filters

Filtergroove

Audio- und MIDI-Daten per Drag-and-Drop hinzufiigen

Audio- und MIDI-Dateien konnen schnell lokalisiert, vorgehért und in Ihren Song
importiert werden, indem Sie sie aus dem Datei-Browser in das Arrange-Fenster
ziehen. Wenn Sie die Datei auf eine leere Stelle ziehen, wird eine neue Spur erzeugt
und die Datei an der Position platziert, auf der Sie sie abgelegt haben. Wenn Sie die
Datei auf eine vorhandene Spur ziehen, wird sie als neuer Part der Spur angelegt.

# Instruments Effects | Loops Files Cloud Pool O

Sort by: Style Instrument Character
>l Jazz
> B Rock
> B Blues
4 i Electronic
4 ¥ Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 i loop
4 i Audio Files
4 i Electronic Audioloops
4 i PreSonus
» @ Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
W Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop

] Punchy Bass 03 100bpm A.audioloop

»
»

» @ Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop
» @ Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop

»

Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
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5 Technische Spezifikationen
5.1 Spezifikationen

AudioBox USB®96
Bedienungsanleitung

) Technische Spezifikationen

5.1 Spezifikationen

Mikrofonvorverstarker

Typ XLR weiblich, symmetrisch
Frequenzgang (+3,0 dB) 20 Hz bis 20 kHz
Eingangsimpedanz (symmetrisch) 1.200Q

Klirrfaktor (ungew., 1 kHz @ +4 dBu, bei Nominalpegel) < 0,008%

Rauschabstand (Nominalpegel, Ref. = +4 dBu, 20 Hz bis 22 kHz) >95dB
Gleichtaktunterdriickung (1 kHz, 55 dB Gain) 45 dB

Regelbereich Gain (+ 2 dB) +6 dB bis +52 dB
Maximaler Eingangspegel (Nominalpegel, Klirrfaktor 0,5%) -3dBu

Phantomspeisung (+2 VDC) +48 VDC (Global)
Instrumenteneingang

Typ 6,35 mm TS-Buchse, weiblich, unsymmetrisch
Eingangsimpedanz 0,5MQ

Regelbereich Gain (+ 2 dB) +2 dB bis +48 dB

Line-Ausgange

Typ 6,35 mm TRS-Buchse, weiblich, symmetrisch
Ausgangsimpedanz 51Q
Kopfhorerausgang

Typ 6,35 mm TRS-Stereobuchse
Maximale Ausgangsleistung 60 mW/Kan. @ 60 Q Last
Frequenzgang (1,0 dB) 20 Hz bis 30 kHz

MIDI I/O

Typ Zwei 5-polige DIN-Buchsen
Digital Audio

Dynamik ADC (A-gew., 48 kHz Samplingrate) 105 dB

Dynamik DAC (A-gew., 48 kHz Samplingrate) 105dB

Bitrate 24

Referenzpegel fiir 0 dBFS +4 dBu

Interne Samplingrate 44,1, 48, 88,2 und 96 kHz
Stromversorgung Uber USB 2.0
Physikalische Daten

Abmessungen 1/3 HE (Stahlgehduse)
Hohe 139,7 mm

Tiefe 44,45 mm

Breite 139,7 mm

Gewicht 0,59 kg

21



Guten Appetit!

Das streng geheime PreSonus-Rezept fiir. ..

Rote Bohnen mit Reis

Zutaten:

e 450 g getrocknete rote Kidneybohnen

1 grof3e Zwiebel (gewirfelt)

o 3 gewlirfelte Selleriestangen

1 grof3e griine Paprikaschote (gewdrfelt)
e ca. 1,51 Gemusebrihe

o 1EL,Old Bay"-Gewiirz

o % Bd. frische Petersilie

o 2TI. Grobes Meersalz

e 2 EL Olivendl

» 1 gerduchertes Eisbein (optional)

Zubereitung:

1. Spilen Sie die roten Bohnen in kaltem Wasser.

2. Erhitzen Sie das Olivendl in einem Dampfkochtopf auf mittlerer Hitze. Braten Sie die Zwiebeln, den Sellerie, die Paprika,
die Bohnen und das Eisbein (falls vorhanden) an, bis die Zwiebeln glasig werden.

3. Ruhren Sie das,Old Bay“-Gewlirz, die Petersilie und das Salz hinein.

4. Fugen Sie Gemiisebriihe hinzu, bis Bohnen und Gemiise bedeckt sind.

5. SchlieBen Sie den Schnellkochtopf und erhéhen Sie die Temperatur, bis der Gardruck erreicht ist

6. Reduzieren Sie die Hitze soweit, dass der Gardruck gerade noch gehalten wird. Kochen Sie das Ganze fiir 40 Minuten.

7. Wartne Sie, bis der Druck von selbst abfillt (20 - 30 Minuten).

8. Nehmen Sie den Deckel ab und verarbeiten Sie das Ganze mit einem Kartoffelstampfer zu einer Creme.

9. Mit Salz und Pfeffer abschmecken.

10. Auf Reis mit Chilisauce und gegrillter Andouille-Wurst (optional) servieren.

© 2017 PreSonus Audio Electronics, Inc. Alle Rechte vorbehalten. FaderPort, PreSonus und Universal Control sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von
PreSonus Audio Electronics, Inc. Studio One ist ein eingetragenes Warenzeichen von PreSonus Software Ltd. Mac und Mac OS sind eingetragene Warenzeichen von Apple,
Inc., in den USA und in anderen Landern eingetragenes Warenzeichen. Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen von Microsoft, Inc., in den USA und in anderen
Landern eingetragenes Warenzeichen. Alle weiteren Produktnamen und Technologien, die in dieser Anleitung genannt werden, sind Warenzeichen ihrer jeweiligen
Hersteller. Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten. Nur am Rezept mdchten wir rein gar nichts andern.
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